Recenze akce
Tom Clancy’s Rainbow Six 3: Raven Shield

Chtéli jste si nékdy vyzkouset, jaké to je byt ¢lenem elitni protiteroristické jednotky?
Mite neodolatelné nutkani kazdé zaviené dvere odpalit trochou plastické vybusniny,
vrhnout se dovnitf, kratkymi pfesnymi davkami postiilet vSechny pFitomné teroristy
(kdyby tam nahodou néjaci byli) a nasledné se koupat v prizni zachranénych krasnych
mladych Zen? Nu, nyni mate prileZitost.

Pokud jste snad uvodni fadky poznali a hodlate zaslat do redakce stiznost obvifujici nés

z plagiatorstvi, pak zadrzte. Zacatek recenze ptivodniho ,,R6%, ktera byla uvetejnéna v nultém
GameStaru pied bezmala péti lety, jsme si od Boba Koutského (alias Roberta Lukese) pajcili
zamérné. Cheeme vas totiz pfipravit na to, ze svét Rainbow Six se za necelé Ctyfi roky, jez
uplynuly od vydani Rogue Spear, dockal jen minima zasadnich zmén. A prave o pozitivnich i
negativnich aspektech zachovani statu quo bude recenze ttetiho dilu protiteroristické sagy.
Takze: Open, flash and clear!

Zména je Zivot. Nebo ne?

O tom, jaké désuplné nebezpeci predstavuje zejména pro americky zplisob zivota mezinarodni
terorismus a co vse je udajné potifebné (mozné, omluvitelné...) ud€lat v boji proti nému, se

v poslednich tydnech a mésicich dozvidame vic, nez je zdravo. Jakkoliv netouzime
zabtedavat do diskusi o politice, musime ptiznat, ze nedavné udalosti daly hrani Raven
Shieldu novou, ponékud nahotklou ptichut. Mozna je vlastné Stésti, ze se Raven Shield

v pievazné vétsing toci okolo neonacistickych skupin — bez ohledu na to, Ze hrozba takového
terorismu nemusi pusobit praveé uvétitelng.

Prestoze se autofi pokusili vybudovat okolo misi jakousi déjovou strukturu, neni pfilis
zajimava a jen stézi bude pro vétSinu hracia hnacim prvkem pro Gspésné zdolani vSech misi.
Jejich népln ostatné az na jedinou vyjimku spada do nékteré z klasickych kategorii — vystiilet
teroristy, zachranit rukojmi a zabranit tomu ¢i onomu. Do mnoha map se také podivate vice
nez jednou. Pokud tedy touzite po maximalni variabilité¢ a propracovaném piib¢hu, jste na
Spatné adrese. Zkuste radéji zazvonit u sousedl na Splinter Cell. Rainbow Six je tradi¢né o
realisti¢nosti, taktice a planovani — pro emoce tu (az na ob¢asné dékovacky po uspeésné
zachran¢ rukojmich) neni moc mista. Raven Shield se prosté pojetim od predchozich dila
Rainbow Six ptilis nelisi. Jiné zmény tu ale pochopitelné jsou.

Navrat do pelotonu

Jednou z nejvyznamné;jSich inovaci ve tietim R6 je graficky kabat, za n¢jz vdéci Unreal
enginu. Zatimco v ptedchozich dilech bylo vizuélni zpracovani spise jen ucelové, Raven
Shield se vypracoval t¢émér na Groven ostatnich souc¢asnych 3D akci. Slivko témér je ale
rozhodn¢ namisté, protoze i nadale je zde citit diraz spis na design prostiedi nez na vizualni
detaily. Ve srovnani se svym predchiidcem sice Raven Shield diky detailnim texturam,
geometrii a Spickovému nasviceni doslova zafi, za nékterymi nejnovéjSimi tituly vSak stale
zaostava. Zvlastni pozornost si zaslouzi snad jen velmi kvalitni systém animaci postav. Ten
oceni zejména lidé s drobnou sadistickou uchylkou, ktefi touzi donekone¢na si vychutnavat
ruzné skony a pady protivniki.

Moznosti vaseho pohybu jsou navzdory pouzitému enginu i nadale v nékterych smérech
neskutecn¢ ofezané. Je napiiklad tézké pochopit, pro¢ ptislusnici specidlnich mezinarodnich
protiteroristickych jednotek Rainbow Six neuméji skakat. Autofi si zkratka omezenim
nekterych vasich ¢innosti ulehcili praci pii navrhovani prostiedi. Podobné octravani



zakladnich principt existuje i na dalSich mistech — mezi ty tradi¢ni, na které jsme jiz zvykli

z jinych her, patfi no¢ni vidéni realizované prostym zelenym filtrem. Pfitom ani se sebelepSim
skute¢nym noktovizorem ve tmé nepoznate, co je nakresleno na plakatu. Jenze zatimco nad
schopnostmi pfistroje pro nocni vidéni je mozné s klidnym srdcem mavnout rukou, absence
skakani je omluvitelna jen stézi.

Ach, ta hlava

Rainbow Six je 1 tentokrat vybaven pokrocilym systémem umé¢lé inteligence (Al), kterd se
vsak v prub&hu misi dokaze ¢asto béhem zlomku vtetfiny zménit v pokrocilou umélou
demenci (AD). Jeden piiklad za vSechny: date své jednotce ptikaz, aby vylezla po zebiiku na
pudu. Jen co si to prvni vojak vys$néruje na vrchol Zebiiku, dostane davku z automatu teroristy
ukrytého v podkrovi. Nez vsak stacite rozkaz odvolat, druhy z hochii uz hrdinn¢ Splha pro
vlastni davku olova. Dostane ji.

Uméla demence predstavuje velky problém zejména pii planovani misi. Zatimco nékdy vse
funguje, jak m4, jindy se ¢lenové nékterého z tymi dokéazi povrazdit navzajem vlastnimi
granaty nebo vam hrdinn¢ vb&hnout Sest palct pied hlaven v okamziku, kdy kropite davkou
nezbedného neonacistu. S jednim a tim samym pldnem tak mohou mise skoncit zna¢né
rozdiln€ — a to zejména pro tym, kterému osobn¢ nevelite. Ano, je pravda, ze n¢kdy funguje
uméla inteligence na vybornou. Nemizete se vSak na ni spolehnout, takze nékteré mise musite
hrat znovu a doufat, ze ,,tentokrat to vyjde®.

Mapa kli¢em k tspéchu

Pochopitelné, ze ptiprava a planovani mise hraje — podobné¢ jako v Rogue Spear —
vyznamnou, ne-li piimo kli¢ovou roli. Zatimco v prvnim Rainbow Six bylo mozné mnoho
misi projit na vlastni pést, tentokrat se, podobné jako ve druhém dilu, bez dalSich ¢lentd
jednotky neobejdete. Diivody mohou byt rizné. Na nékteré mise potiebujete specialisty
(naptiklad na vybusniny), jindy vas ¢eka obrovska piesila teroristil a stava se i to, Ze dana
mise je pouze s jedinym tymem prakticky nesplnitelna, o sélo hie nemluvé.

z nich je 3D pohled do samotné mapy, diky kterému si miizete celou naplanovanou cestu
virtualné projit. Lze také samoziejme specifikovat druhy akci, jeZ se maji na jednotlivych
mistech provadét. K dispozici mate maximalné tfi tymy — Cerveny, zeleny a zlaty, ktery
obvykle predstavuje kryti (odsttelovaci). VEétsinu z toho jsme ale vidéli jiz ve druhém dilu.

Za nacisty kolem svéta

Jednotlivé mise se nastésti odehravaji v riznorodych prosttedich, takze si hra dokaze udrzet
vasi pozornost. Po tréninkovém tabote v Britanii se vydate do venezuelské rafinerie a
néasleduje cesta do Svycar, kde vas &eka dvoufazové vysvobozovani rukojmi. Zde uz za¢ina
lehce ptituhovat. V dalSich misich vas krom¢ jiného ¢ekd mise v Karibiku, Cistka v pfistavu,
Londyn a dalsi lokace.

Pokud se vam nechce vytvaret si vlastni plan (ostatné dokud si danou misi neosahate, tak to je
prakticky nemozné), mizete vzdy pouzit jeden ze dvou piednastavenych — bud’ klasicky se
dvéma tymy a ptipadnou palebnou podporou tymu tietiho, nebo akéni, pii némz do mise
vyrazi pouze jediné druzstvo vedené vasi osobou. Pokud chcete zékladni plany pouzit,
doporucujeme vam ovéfit si vystroj a vyzbroj jednotlivych vojakil. V zavislosti na vasem
hernim stylu totiz budou mozna pottebovat jiny typ munice, nez jaky u sebe maji, ¢i vyhradni
pouzivani flashbangli namisto klasickych ¢i koufovych granati.

Volit mizete pochopiteln€ i rtizné stielné zbran¢ (vojaci mohou nést dveé), lisici se dostrelem,
hluénosti ¢i kadenci, a pfipadné je doplitovat dalekohledy nebo tlumici. Ve vybavé



pochopitelné nechybéji zminované noktovizory, senzory tlukotu srdce a dalsi serepeticky, na
jejichz vyjmenovani bohuzel neméme prostor.

Zaplava adrenalinu

Zda se, ze az doposud jsme na adresu hry snaseli tvrdou kritiku. Rozhodné to ale neznamena,
ze by Raven Shield nebyl kvalitni taktickou 3D akci. Vlastni hrani je totiz vyborny zazitek,
ktery si nejlépe vychutnate v temném a tichém pokoji s kvalitnimi sluchéatky — adrenalin pfi
nahlych ptestielkach a opatrném plizeni je (i diky absenci uklddani v prib&hu misi) zarucen.
Vzhledem k moznosti zadavat ptikazy ostatnim ¢leniim své jednotky pomoci interaktivniho
menu si navic mnohé situace mizete vychutnat z pozice skute¢ného velitele.

Parkrat se sice navztekate nad Al ¢i zlobivym 3D zvukem (EAX), po vétSinu ¢asu se ale
budete velmi dobie bavit a odpustite autortim i ty hloupé filmecky s vdéénymi rukojmimi na
konci nékterych misi.

Ptipadné dohrani mise vam, podobné¢ jako u Rogue Spear, otevira cestu k dalsSim zptisobtim,
jak mapu projit. To sice o néco prodluzuje herni ¢as, na druhou stranu jsou ovSem nékteré
mapy recyklované pro dalsi mise — a je tedy mozné, ze vas Casem omrzi. Nastésti mate

k dispozici i pomérné propracovany multiplayer (zejména kooperativni hrani misi), kterému
jsme se rozhodli vénovat odd€len€.

Tom Clancy's Rainbow Six 3: Raven Shield je prosté dalsi v fad€. Je pochopitelné lepsi,
vzhlednéjsi a do jisté miry propracovanéjsi nez Rogue Spear, to ovsem lze po Ctyileté
ptestavce oc¢ekavat. Tteti dil ,,R6” neni nijak pfevratny, jedna se ovSem o kvalitni hru, kterou
vam rozhodné miizeme doporucit.

Lukas Erben

»Vyhody“ pro poctivé uzivatele

Vypada to, ze se Ubi Soft snazi poctivé uzivatele znechutit: kromé nutnosti mit pro kazdy
pocitac v lokalni siti originalni kopii titulu je nutné ovéfovat LAN hry pfes internet a pro
piihlaseni do on-line turnajii pouzivat firemni server Ubi.com. Takovy piistup miize byt pro
leckoho za hranici unosnosti a vydavatel si doslova tiké o to, aby hraci hledali cesty, jak cely
proces obejit. Netfeba pfitom pochybovat o tom, ze ti zdatnéjsi je diive ¢i pozdéji najdou. To
muze ve vysledku vést az tak daleko, Ze pfinejmensim nekteti majitelé Raven Shieldu si ptiste
rozmysli, zda si hru koupit a nechat se za své penize ,,obtézovat®, nebo postupovat jinou
cestou. Nejsme piiznivci nelegalniho softwaru, ale rozhodné si nemyslime, ze si clovek

kupuje originalku proto, aby s ni m¢l vétsi problémy nez kolega pirat.

V zajmu reality

Prestoze vas na tak precizni hie, jakou Raven Shield bezpochyby je, mohou nékteré véci
zarazit — naptiklad absence skakani ¢i fakt, ze vSichni teroristé bez ohledu na ptivod mluvi
anglicky — nad jinymi prvky zvysujicimi realisti¢nost si budete doslova chrochtat. Mezi
klasické (byt’ ne zcela originalni) ptiklady patfi omezené otaCeni pohledu pii plizeni (jen si
zkuste hupsnout na zem a ohlédnout se v mziku o 180 stupiit), fluid motion (umozni napevno
nastavit naklon trupu do strany) ¢i postupné otevirani dveii. Je Skoda, ze hra neptsobi kvtili
nékterym ,,drobnostem® zcela konzistentné.

Vyrobce: Ubi Soft

Vydavatel: Ubi Soft

Minimalni pozadavky: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 32 MB
Doporucujeme: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB
Multiplayer: ano



Internet: www.raven-shield.com

Diistojné pokracovani klasiky mezi taktickymi 3D akcemi. Pro fandy povinnost, pro ostatni
Sance vyzkouset néco jiného nez UT a Counter-Strike.
80 %

raven shield je

- vysoce realisticky

- ukazkou klasické ,,AD*
- pomérné tézky

raven shield neni

- ptili§ originalni

- piikladem Spickové Al

- pro akén¢ zalozené hrace
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